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3D-s geometriai szerkesztés AutoCAD szoftverrel

A képzés célcsoportja

Mérnokok, tervezok, technikusok, miiszaki tanarok részére.

A képzés soran megszerezheto kompetencia:

A tanfolyami ismeretek révén a résztvevok jartassagot szerezzenek az AutoCAD szoftver 3D-s
geometriai szerkeszt6 funkcidjanak tervezdi szint(i alkalmazasaban.

Jelentkezési feltétel

A tanfolyamokra vald jelentkezésnél feltétel a Windows™ és az AutoCAD szoftver 2D-s
alapismereteinek gyakorlati alkalmazasa. Mivel el6zetesen szintfelmérés nem torténik, ezért kérjik
a jelentkezbket, sajat tudasuknak megfelel6 szintl oktatast valasszanak, hogy a csoportok
hallgat6i egymast ne akadalyozzak a tovabbképzésben.

A tetszOleges mddon eljuttatott jelentkezéseket a beérkezés sorrendjében tudjuk elfogadni. A
tanfolyamon vald részvétel csak - az el6zetesen megkiildott szamla alapjan - a teljes részvételi dij
kiegyenlitése utan lehetséges.

Képzési ido:
A tanfolyamok reggel 9-t6l délutan 15 Ordig tartanak, délel6tt, délutan rovid kavé, délben
ebédsziinettel.

Képzés modszere

Csoportos képzés keretében minden hallgatd részére egyedi szamitdgép-hasznalatot biztositunk.
Gép mellett torténik az elméleti és gyakorlati anyag feldolgozasa. Az oktatast minden hallgatd
részére atadott oktatasi segédanyag is segiti.

Oktatasi Tematika

Munkavégzés 3D modellekkel

1. 3D modellek létrehozasa
1.1. A 3D modellezés attekintése
1.2. 3D szilardtestek és felliletek létrehozasa
1.2.1. Utkdzésvizsgalat szilardtest modellen bell
1.2.2. Halok létrehozasa
1.2.3. Drétvazmodellek létrehozasa
1.2.4. 3D vastagsag hozzdadasa objektumokhoz
2. 3D szilardtestek és fellletek médositasa
2.1. 3D szilardtestek és fellletek kezelése
2.2. 3D alobjektumok kijeltlése és modositasa
2.3. Korulhatarolt terlletek nyomasa vagy huzasa

2.4. Fogbeszkdzok hasznalata objektumok médositasara



2.5. Elek és lapok hozzaadésa szilardtestekhez

2.6. Szilardtestek elvalasztasa

2.7. Héjkészités térbeli szilardtestekbdl

2.8. Térbeli szilardtestek tisztitasa és ellenbrzése
3. Metszetek és 2D rajzok létrehozasa 3D modellekbdl

3.1. Metszetkészités 3D szilardtestbdl

3.2. Munkavégzés metszet objektumokkal

3.3. Elémetszetképzés

3.4. 2D és 3D metszetek létrehozésa

3.5. Lapitott nézet létrehozasa

Valésaghii képek és grafikak készitése

1. Kétdimenzios izometrikus nézetek rajzolasa
1.1. Izometrikus halé és raszter beallitasa
1.2. Izometrikus kérok rajzolasa
2. Megvilagitads hozzaadasa a modellhez
2.1. A megvilagitas attekintése
2.2. -Altalanos és fotometriai megvilagitasi munkafolyamat
2.3. -Jelenet megvilagitasa
2.4. -Fények beallitasa és modositasa
2.5. -Fények miszerfal
2.6. ‘A nap és az égbolt szimulalasa
2.7. -Vilagitétest objektumok beagyazasa
2.8. ‘Fények konvertalasa
3. Anyagok és texturak
3.1. Anyagok — attekintés
3.2. Az Anyagok miszerfal és az eszkdzpalettak
3.3. Anyagok létrehozasa
3.4. Anyagok alkalmazasa objektumokra és lapokra
3.5. Anyagok médositasa
3.6. Specialis megvilagitasi fellliras
3.7. Térképek hasznalata a valdszeriiség névelésehez
3.8. Anyagok konvertalas
4. 3D objektumok renderelése valosaghl abrazolashoz
4.1. A renderelés attekintése
4.2. Modell el6készitése renderelésre
4.3. A renderel6 beallitasa
4.4. A renderelés alapjai
4.5, Specialis renderelés
4.6. Renderelt képel6zmeények

4.7. Renderelt képek mentése és ismételt megjelenitése



